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Resumo: Do ponto de vista do desenvolvimento de software, a Orientação a Aspectos (OA) surgiu no 
nível de programação, com destaque para a linguagem AspectJ, que interage com a linguagem Java. 
Nesse sentido, ao contribuir para evitar o entrelaçamento e o espalhamento entre os artefatos de sof-
tware relacionados ao código, um produto de software OA precisa ser visualizado e compreendido 
pelos engenheiros de software envolvidos em um projeto, sobretudo em um cenário em que se 
almeja qualidade, produtividade e time-to-market. Nesse sentido, este minicurso apresenta conceitos 
e elementos do Desenvolvimento de Software OA no nível de implementação com AspectJ, exempli-
ficados na construção dos Modelos de Implementação de um software de Gestão do Domínio Ban-
cário através de práticas de Reutilização de Software, buscando agregar a característica de manuteni-
bilidade. Ao final, conclui-se com uma discussão sobre implicações de DSOA no desenvolvimento 
tecnológico de qualidade.
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