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RESUMO:  Aplicação  da  Realidade  Aumentada  (RA)  em  material  didático  de  língua

estrangeira na sala de aula, através de lógica de programação e da criação de Objetos de

Aprendizagem  virtuais  em  um  ambiente  virtual,  utilizando  o  aplicativo  Aurasma  para

dispositivos móveis, como uma ferramenta de interatividade, imersão e motivação para a

prática pedagógica.
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