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RESUMO: Fazer software sob o paradigma de Orientação a Objetos (OO), para pôr em

produção  durante  longos  períodos  de  tempo  é  sabidamente  ser  uma  tarefa

intrinsecamente  difícil.  Fazer  software  OO manutenível  e  reutilizável,  em consonância

com os princípios do paradigma, é ainda mais difícil.  Portanto, aplicar adequadamente

soluções  consagradas  de  design  OO,  conhecidas  como  “Padrões  de  Projeto”,  para

problemas  recorrentes,  é  fundamental  para  que  consigamos  fazer  software  OO  de

qualidade. Este minicurso contempla, por meio de um pequeno estudo de caso realista, a

transformação de um modelo de classes de Análise OO para um modelo de classes de

Design  OO  com  padrões  de  projeto,  finalizando  com  uma  possível  implementação

(idioma) em Java. 
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