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Geracao do Ambiente de Realidade Aumentada para uma
Aprendizagem Divertida

Fernando Viana Linhares, Luis Rivera

A interacdo humano-computador tem evoluido em virtude da necessidade do usuario de
vivenciar eventos reais no ambiente virtual, de uma forma natural, por gestos e controles de
interacdo direta com os objetos virtuais. Correlacionado a este tema temos a Realidade
Aumentada (RA), um paradigma que permite adicionar objetos virtuais 3D a um ambiente real
de trabalho para algum propdsito de realizagdo, desde uma simples brincadeira de visualizagao
desses objetos sobre uma mesa, até mesmo a manipulacdo de objetos pelo usuario no
ambiente real em que estao localizados. Este projeto tem o objetivo de facilicitar o ensino da
quimica por meio de uma aprendizagem divertida usando o conceito de jogos e a integragao da
tecnologia de Realidade Aumentada, para apresentar e manipular os objetos virtuais 3D na
mesa de trabalho real do usuario. Estes objetos sao representacdes de elementos quimicos da
tabela peridédica, com suas proprias caracteristicas e que quando forem manipulados e
juntados, possibilitardo aos usuarios a obtengdo de composi¢cdées quimicas basicas, mostrando
visiveis as suas propriedades de enlaces e facilitando o entendimento. Neste processo, é
considerada a parte do jogo que possibilita uma aprendizagem divertida. Atualmente no projeto,
ja foram desenvolvidos os modelos tridimensionais dos elementos quimicos com suas
respectivas animacgdes, camada de valéncia e os elétrons presentes nessas camadas. Para o
desenvolvimento da aplicagdo, esta sendo utilizada a linguagem de programagao Javascript
com a biblioteca React Native para construcdo de aplicativos nativos e a biblioteca React Viro,
usada para a aplicacdo da Realidade Aumentada, onde ocorre a integracdo dos objetos virtuais
como botdes, interfaces e os proprios elementos com o mundo real. Ao abrir a aplicagao, ja
temos desenvolvida e programada as telas de cadastro, login e perfil onde o usuario pode ver a
suas informacgdes, avatar, pontuagao atual e o nivel de aprendizado em que esta. Além disso, ja
temos telas para manipulagdes dos elementos para formagao de ligagdes quimicas covalentes.
Ao mesmo tempo, foi criado um banco de dados online para armazenamento das informacodes
das ligacbes geradas pelos respectivos elementos selecionados pelo usuario. Para integrar a
aplicagao ao banco de dados, foi construida uma API(Interface de Programacgao de Aplicagdes)
usando a linguagem de programacéao Javascript e Node JS, com a plataforma Firebase.
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